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RELLEU 7

Marshmallow Challenge

Amb l'objectiu de posar en practica els diferents tipus d’estructures que hem apres (tramades,
triangulars, penjants...) en grups de quatre persones, disposem de 18 minuts per tal de construir una
torre el més alta possible per mitja d'uns materials ben particulars: espaguetis secs, corda, cinta aillant
i tisores. En darrer lloc, i per posar la cirereta al pastis a aquesta construccié tan singular, un
marshmallow ha d’anar col-locat a dalt de la torre i s’ha de sostenir per si mateix sense necessitat de
| a nostra ajuda.

Paraules clau: Marshmallow Challenge, ciéncia, estructures, creativitat, treball en equip
Fitxa
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RELLEU 6

Com creem una pila amb materials casolans?

Almia és un projecte centrat en convertir el poble d’Almatret, Segria, en referéncia de I'experimentacio
[
la divulgaci6 del coneixement en matéria d'energia a nivell catala i estatal.

Primer de tot, qué és I'energia? Es la capacitat de realitzar un treball o una transformacio, i n’hi ha de
diverses formes. En el cas del repte que us presentem, parlem de I'energia quimica, que es
transforma en energia electrica.

Des de temps remots hi ha hagut un gran interés per I'electricitat i la manera de produir-la.
Emmagatzemar-la també ha estat un assumpte que ha involucrat diferents civilitzacions al llarg de la
historia. Hi h a dades gque

asseguren que a I'Antiga Mesopotamia esbrinaren que el bronze era un conductor d'energia. Fins i tot
els egipcis (1300 a.C.) van arribar a la mateixa conclusié amb l'or. Aquests fets van ser els primers
passos cap a les piles que coneixem actualment. No va ser fins molts anys després, al 1800, que
Alessandro Giuseppe

Antonio Anastasio Volta donés a coneixer el seu gran descobriment: la primera pila.

Us sembla si creem piles amb materials casolans?

Paraules clau: energia, quimica, electricitat, pila, voltatge, intensitat, série, paral-lel
Fitxa i experiment
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RELLEU 5

Com viatjar sense |'ultima tecnologia?

Viatjar o navegar en el moment actual sense la darrera tecnologia que hi ha al mercat ens pot
semblar molt complex. Doncs bé, us heu plantejat com va arribar a Ameérica Cristofor Colom o com
van donar la volta al mon Magalh&es y Elcano? En aquest repte us mostrarem com fer-ho mitjangant
["astronomia que tots tenim a I'abast.

L'objectiu del repte consistira en estudiar com la latitud ens permet viatjar i navegar. Per fer-ho,
dissenyarem un rellotge de sol equatorial i un quadrant NASE. Tot seguit calcularem mitjancant
aquests dos instruments la latitud de diferents llocs i estudiarem la seva aplicacio.

Paraules clau: astronomia, latitud, rellotge solar, meridia, paral-lel, NASE

Fitxa
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RELLEU 4

La pluja acida

La pluja acida és una amenagca per a les nostres vides. Els alumnes han de prendre consciéncia dels
problemes mediambientals i de la importancia de tenir actituds responsables envers el medi ambient.

Estudiarem la pluja acida fent una simulacié al laboratori, veurem si és un problema que tenim a prop
nostre 0 nomeés existeix en zones industrials. També veurem com afecten les diferents politiques als
problemes mediambientals, essent un problema global.

L'activitat la relacionarem amb diferents ODS: 7 (Energia assequible i no contaminant), 11 (Ciutats i
comunitats sostenibles) i 15 (Vida d’ecosistemes terrestres).

Paraules clau: pluja acida, solucions, ODS 7, ODS 11, ODS 15, combustibles fossils, medi ambient
Fitxa

lexport/sites/IceSteam/ca/.galler

Producte final

lexport/sites/IceSteam/ca/.galler

Autores: Rebeca Barrera i Carme Bielsa

Institut Alcarras (Alcarras, Lleida)



RELLEU 3
TOYDO: Tothom hi juga!

GCrECHNOVATION
Girls

TOYDO

Segons la Convenci6 dels Drets del infants coneixem quins son i quin abast tenen. Ens fixem en
l'article 31, que parla del dret al joc. A partir de I'observacié del propi entorn identifiquem situacions
familiars que cal millorar per tal que tots els infants tinguin accés al joc i a les joguines. Ens fixem en
elsODS 1, 4,101 13.

Volem donar resposta a una necessitat social en col-lectius més vulnerables. Serem ajudades per
totes aquelles families amb més consciéncia de reutilitzacié i que posen en valor el compartir
recursos com ara les joguines.

Decidim pensar i crear una solucié tecnologica en forma d’aplicacié6 mobil. Utilitzem la metodologia
del Design Thinking per al desenvolupament del projecte; aprenem a fer prototips; preparem i fem
entrevistes amb persones expertes, coneixem les eines LottieFiles, Iconfinder i Canva per al disseny
del logo i I'edicio de videos; utilitzem el programa de subtitols per a I'edicié del pitch del projecte en
angles i el programa Thunkable per a la programacié de I'’App. Fem Us de les eines de Google Drive
per gestionar tota la informacio recopilada.
Us animeu a apuntar-vos als reptes de Technovation?

Paraules clau: drets de la infancia, pensament critic, creativitat, consciéncia social, solucié
tecnologica, desigualtats, reutilitzacio

Fitxa
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Video de la part técnica

https://www.youtube.com/watch’

Autores: Julia Salvado, Blau Rac6, Olivia Corchon, Abril Serra i Abril Lopez
Mentores: Vanessa Baulas i Marta Lépez

Escola Francesco Tonucci (Lleida)


https://www.youtube.com/watch?v=xoNaj2zfyZ0
https://www.youtube.com/watch?v=xoNaj2zfyZ0

RELLEU 2

The little twister

Les samares son uns fruits o llavors que executen un moviment d'autorotacié al caure de l'arbre.
Aquestes, que poden mantenir-se en l'aire durant un temps raonable, han desenvolupat
estrategies de disseminacié per augmentar la seva poblacio.

L'objectiu del repte consistira en estudiar el moviment autorotant de caiguda de les samares. Per
fer-no modelitzarem la seva estructura amb un senzill helicoOpter de paper que anomenarem
twister. També estudiarem el seu moviment i realitzarem una memoria explicativa de tot el

p r o c é s

Paraules clau: velocitat angular, moviment, forca, sintesi additiva de la llum, samares
Fitxa i producte final
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RELLEU 1

Texans que vesteixen cigonyes

Per tal de seguir amb la idea de prendre consciencia ecologica i ambiental, sortim de les 4 parets
de l'aula per observar els voltants del nostre poble. Tot just a les portes, aixecant el cap i mirant el
cel, ens trobem davant dels nassos les cigonyes i caminant per terra trobem les seves plomes.
Decidim parlar de cigonyes i les analitzem. Investiguem I'enginyeria dels seus nius. Indaguem la
cieéncia del vol. Parlem de migracions. | amb la intenci6é de deixar el nostre granet d’ecologia fem
plomes amb texans i altres petits projectes amb cartré i paper, per aconseguir aportacions
economiques [ donar-les a una ONG o] causa benefica.

Paraules clau: Cigonya, Ciencia, Conscieéncia ecologica, Creativitat, reduir, reutilitzar i reciclar
Fitxa i producte final
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